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PROPOSITO MENSUAL

Durante el presente mes se propone favorecer en los nifios y nifias de 2 afios un acercamiento
significativo, lidico y enriquecedor al maravilloso mundo del mar, el acuario y los animales acuaticos,
reconociendo la importancia que tiene la exploracion, el juego y la experiencia directa en los procesos
Jde desarrollo y aprendizaje durante la primera infancia. A través de diferentes propuestas pedagdgicas
se buscara despertar la curiosidad natural de los nifios y nifias frente a los elementos que hacen parte
|del mundo acuético, permitiéndoles conocer, descubrir y explorar de manera progresiva algunos
animales que habitan en el agua, sus caracteristicas mas visibles, sus formas de movimiento, los
sonidos que pueden relacionarse con el mar y los diferentes elementos presentes en este
ntorno.Durante las experiencias propuestas se propiciaran espacios en los que los nifios y nifias
puedan observar imagenes, manipular figuras y materiales relacionados con los animales acuaticos,
xplorar diferentes texturas, colores, formas y sensaciones, asi como participar activamente en
ctividades de juego simbélico, expresién artistica, movimiento corporal, exploracion sensorial, musica
experiencias de busqueda y descubrimiento. Se pretende que cada nifio y nifia tenga la oportunidad
de acercarse al conocimiento del mundo marino desde sus propias posibilidades, intereses, ritmos y
formas particulares de comunicacion, reconociendo y valorando no solamente las expresiones
verbales, sino también los gestos, sefialamientos, movimientos, miradas, sonidos y demas formas
mediante las cuales manifiestan sus emociones, intereses y aprendizajes.A lo largo del mes se
desarrollaran experiencias relacionadas con el reconocimiento de diferentes animales acuaticos como
peces, tortugas, pulpos, cangrejos, medusas, estrellas de mar y otros seres propios del mundo marino,
favoreciendo progresivamente la ampliacion de su vocabulario y la asociacion de estos animales con
el lugar donde habitan. Las actividades estaran disefiadas de manera ludica y significativa, permitiendo
que los nifios y nifias puedan aprender a través de la exploracion directa y de situaciones que
[despierten su imaginacion, como viajes imaginarios por el océano, busquedas de animales, juegos con
burbujas, recorridos corporales, exploracion de pequefios acuarios y creacion de ambientes que
representen el fondo del mar. ® ;
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PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de algunos animales acuaticos mediante la
exploracién, el juego y la expresion corporal.
EJES A FORTALECER: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas auténticas.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén artistico
DESCUBRIENDO EL MAR Y SUS ANIMALES

Para dar Inicio a esta experiencia pedagdgica, la docente dispondra previamente un espacio
lamativo, tranquilo y acogedor, ambientado con diferentes elementos relacionados con el mar. Se
utilizaran telas de color azul, imédgenes de peces, tortugas, pulpos y otros animales acuaticos,
uscando despertar desde el primer momento la curiosidad y el interés de los nifios y nifias. Al
ngresar al espacio, se permitira que los participantes observen libremente la decoracion, se
cerquen a las imagenes y expresen mediante palabras, sonidos, gestos o movimientos aquello que
es llama la atencién. La docente acompariara este momento realizando preguntas sencillas y
cordes con la edad, tales como: “4Qué ven?", “;,Ddnde viven estos animales?”, “,Han visto un
ez?", permitiendo que cada nifio y nifia participe desde sus propias posibilidades. Durante el
esarrollo de la actividad, la maestra presentara uno a uno diferentes animales acuaticos, utilizando
guras grandes o imagenes llamativas. Cada animal sera mostrado lentamente para permitir que
os nifios y nifias observen sus caracteristicas, sus colores y las formas de su cuerpo. Se nombraran
epetidamente palabras sencillas como pez, tortuga, pulpo, estrella de mar y agua, La actividad
rmitira que los nifos y nifias exploren el movimiento corporal de manera libre y espontanea, sin
Xigir que todos realicen las mismas acciones, respetando los diferentes ritmos y formas de
articipacién. Posteriormente, sobre una gran tela azul ubicada en el suelo, se creara

lectivamente el “gran mar”. Los nifios y nifias tendran la oportunidad de tomar las figuras de los
nimales, explorarlas con sus manos y ubicarlas dentro del espacio azul. La docente acompafiara
ste proceso narrando las acciones que realizan: “El pez esta nadando”, “la tortuga va despacio”,
el pulpo mueve sus tentaculos”. De esta manera, se fortalecera la comunicacion y se brindara
eguridad a los nifios y nifias para participar activamente. Durante toda la experiencia se priorizara
| juego, la exploracion y el disfrute, permitiendo que los nifios y nifias repitan las acciones que mas
es llamen la atencién y se relacionen de manera espontanea con los materiales y con sus
mpanieros. Para finalizar la experiencia, los nifios y nifias seran invitados nuevamente a reunirse
Irededor del gran mar que construyeron colectivamente. Se realizara un momento de conversacion
n el que la docente mostrara algunos de los animales explorados y preguntara de manera sencilla
ales recuerdan o cual les gusté méas

RECURSOS A UTILIZAR: imagenes, figuras, Tela azul, sonidos del mar, decoracién marina.

FIRMA MAESTRAJ/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Promover la exploracion sensorial y el reconocimiento de animales acuaticos a
través de la manipulacion de diferentes elementos

EJES A FORTALECER: Desarollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
auténticas.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon artistico
EXPLORANDO MI PEQUENO ACUARIO

Para iniciar la experiencia, la docente preparara un espacio de exploracion en el que se
ncontraran diferentes recipientes transparentes que simularan pequefios acuarios. Los nifios y
inas seran invitados a acercarse de manera progresiva para observar qué elementos se
ncuentran en el lugar. Inicialmente, algunos recipientes podran contener agua, piedras grandes
elementos decorativos relacionados con el fondo marino. Durante el desarrollo, los nifios y
ifas tendran la oportunidad de explorar los diferentes materiales dispuestos. Con
compafiamiento permanente de la docente, podran manipular las figuras de los animales
cuaticos, observar sus colores, sus tamafos y sus diferentes formas. Posteriormente, se les
invitara a introducir algunos de los animales en los recipientes con agua, observando lo que
ucede y realizando acciones sencillas como introducir, sacar, mover y trasladar los elementos.
La experiencia se desarrollara respetando el interés y la iniciativa de cada nifio y nifia. Algunos
odran permanecer observando, mientras otros preferiran manipular directamente los
materiales. La docente acompanara verbalmente cada descubrimiento, utilizando expresiones
rtas y claras como: “El pez esta en el agua”, "vamos a poner la piedra”, “mira como se mueve”.
Estas intervenciones permitiran fortalecer el lenguaje mientras se acompafa la exploracion
ensorial. Para finalizar, se realizara un momento de observacion del acuario construido. Los
nifios y nifias seran invitados a acercarse y reconocer los elementos que utilizaron durante la
xperiencia. La docente retomara algunas de las acciones realizadas y nombrara nuevamente
los animales que exploraron. Se generara un espacio tranquilo para recordar la experiencia,
reguntando qué fue lo que mas disfrutaron y permitiendo que respondan mediante palabras,

nidos o senalamientos. Finalmente, se invitara al grupo a participar en la organizacién del
spacio, guardando algunos materiales con acompafamiento de la docente. De esta manera,

finalizara la actividad reconociendo la participacion de cada nifio y nifia y valorando el proceso
e exploracion realizado.

RECURSOS A UTILIZAR: Recipientes, agua, peces de juguete, piedras,plantas artificiales
esponjas.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Estimular la creatividad, la exploracion artistica y la motricidad fina mediante la
elaboracién colectiva de un pulpo.

EJES A FORTALECER: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
auténticas.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén artistico

CREANDO UN GRAN PULPO

La experiencia iniciara con la presentacion de una imagen grande y llamativa de un pulpo. La
ocente invitara a los nifios y nifias a observario detenidamente, permitiendo que identifiquen
lgunas de sus caracteristicas principales. Se llamaré especialmente la atencién sobre sus
entéculos, sus movimientos y el lugar donde vive. Para el desarrollo se dispondra una silueta
rande de un pulpo sobre una cartulina o papel Kraft. La docente presentara los diferentes
materiales que los nifios y nifias podrén utilizar, permitiendo inicialmente que exploren sus
racteristicas. Posteriormente, se les invitara a participar en la decoracion del pulpo mediante
intura, esponjas y otros materiales seguros. Los nifios y nifias podran realizar marcas con sus
anos, dedos o diferentes herramientas, descubriendo las huellas y formas que quedan sobre
| papel. La actividad se desarrollara desde la libertad de expresion, sin esperar un resultado
specifico, reconociendo que cada nifio y nifia tiene una manera particular de explorar y crear.
Posteriormente, se incorporaran diferentes tiras de papel que representaran los tentaculos del
ulpo. Los nifios y nifias podran participar pegandolos con apoyo de la docente. Durante todo el
proceso se nombraran las acciones que realizan, favoreciendo la comprension y el lenguaje:
‘estamos pintando”, “vamos a pegar’, “este es un tentaculo”. La docente a brindara
companamiento constante, reconociendo cada logro y motivando a los nifios y nifias a continuar
articipando. Se priorizara la experiencia sensorial, el disfrute y la interaccién con los materiales.
| finalizar la creacion, todos los nifios y nifas seran invitados a observar el gran pulpo que
laboraron colectivamente. La docente permitira que se acerquen, sefalen y reconozcan los
lementos utilizados durante la actividad. Se realizara una breve conversacion sobre la
xperiencia, retomando el nombre del animal y algunas de sus caracteristicas. Posteriormente,
os nifios y nifias podran volver a realizar los movimientos del pulpo con su cuerpo, recordando
a actividad desde el juego y la expresion corporal. Finalmente, se reconocera que el pulpo fue
reado gracias a la participacion de todos y se ubicara en un lugar visible como parte de la
mbientacion del aula, permitiendo continuar retomando posteriormente los aprendizajes y
Xperiencias relacionadas con el mundo marino

RECURSOS A UTILIZAR: Pintura - cartulina — papel — esponjas — pegante — imagen de Pulpo

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
IFIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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EROPOSITO: Favorecer la exploracion del espacio, el movimiento corporal y el reconocimiento
e diferentes animales acuaticos

EJES A FORTALECER: movimiento, medio de interaccién y juego

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon de exploracion
EN BUSCA DE LOS ANIMALES ACUATICOS

lAntes de la llegada de los nifios y nifias, la docente escondera en diferentes lugares seguros del
spacio varias figuras de animales acuaticos. El lugar estara decorado con aigunos elementos
relacionados con el mar para generar curiosidad y motivacién. Al iniciar, se invitara a los nifios y
nifias a reunirse y observar una gran tela azul que representara el mar. La docente les contara de
manera sencilla que algunos animales acuaticos se han escondido y necesitan que todos los
ayuden a encontrarlos para regresar nuevamente al marlo nifios y nifias comenzaran la busqueda
esplazédndose libremente por el espacio. La docente acompafiard este momento brindando

guridad y motivando la exploracion. Cada vez que un nifio o nifia encuentre una figura, podra
recogerla y observarla antes de llevarla hasta la tela azul. Durante la busqueda se promoveran
iferentes formas de movimiento. Los nifios y nifias podran caminar lentamente como una tortuga,
mover sus brazos como un pulpo o realizar movimientos con sus manos como si fueran peces
nadando. Estas propuestas permitirdn que el cuerpo sea una herramienta importante para la
xploracion y el aprendizaje. A medida que los animales sean encontrados, se iran ubicando
entro del gran mar. La docente acompaiiara verbalmente cada accién, nombrando los animales
describiendo los movimientos realizados. También permitird que los nifos y ninas observen las
iguras encontradas por sus compafieros, favoreciendo la interaccién y el interés colectivo. Una
ez todos los animales hayan regresado al mar, los nifios y nifias se reuniran alrededor de la tela

ul para observar el resultado de la blsqueda. La docente mostrara nuevamente algunos
animales y los nombrara lentamente. Se realizara un momento de recordacion en el que los nifos
y nifias podran senalar el animal que encontraron o aquel que mas llamo su atencion. Finalmente,
se realizard un pequefio juego corporal en el que todos representaran libremente diferentes
animales del Mar la experiencia finalizara reconociendo el esfuerzo, la curiosidad y la participacion
e cada nifio y nifia, generando un ambiente tranquilo y agradable para cerrar el encuentro.

RECURSOS A UTILIZAR: Animales de juguete — imagenes - tela azul - canastas — decoracion
marina.

FIRMA MAESTRAJ/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Promover la expresion artistica y la participacion colectiva mediante la creacién
de un mural inspirado en el mar

EJES A FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.

STRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon artistico

NUESTRO GRAN MURAL DEL MAR

Para iniciar esta experiencia, la docente dispondra un espacio amplio en el que los nifios y nifias
uedan observar diferentes imégenes relacionadas con el mar. Se presentaran fotografias o
llustraciones de peces, tortugas, pulpos, estrellas de mar y otros elementos propios del mundo
cuatico. Los nifios y nifias participaran libremente en la creacion del mural utilizando diferentes
erramientas como pinceles gruesos, esponjas y sus propias manos. Inicialmente podran explorar
a pintura, realizar movimientos amplios y observar las marcas que quedan sobre el papel. La
ocente acompanara constantemente este proceso, permitiendo que cada nifio y nifia participe de
cuerdo con sus intereses. Se favorecera la exploracion de los colores y las diferentes
sibilidades de movimiento, sin establecer limites relacionados con la forma en que debe quedar
| mural. Posteriormente, se incorporaran diferentes figuras de animales acuaticos. Los nifos y
nifas podran participar ubicandolas sobre el mural y pegandolas con apoyo cuando sea necesario,
ada vez que se incluya un nuevo animal, docente nombrara sus caracteristicas de manera
encilla y permitira que los participantes lo observen y sefialen. El mural se ira transformando poco
poco en una representacion colectiva del mar. Durante el proceso se favorecera la interaccion,
| compartir de materiales y el reconocimiento de que cada participante realiza un aporte
importante a la creacion final Al terminar, los nifios y nifias seran invitados a reunirse frente al mural
ara observar todo lo que construyeron juntos. La docente realizara un recorrido visual, sefialando
Igunos de los animales y elementos incluidos. Se retomaran las experiencias vividas durante la
ctividad, permitiendo que los nifios y nifias expresen qué materiales utilizaron y qué animales
ecuerdan. Se reconocera la participacion y creatividad de cada uno, valorando especialmente el
roceso de exploracién y no solamente el resultado final. Finalmente, el mural sera ubicado en un
spacio visible para que pueda continuar siendo observado y utilizado en futuras experiencias
pedagogicas relacionadas con el mar y los animales acuaticos. De esta manera, se dara
ntinuidad a los intereses y aprendizajes de los nifios y nifias a través de un elemento construido
lectivamente.

RECURSOS A UTILIZAR: Papel kraft — pintura — pinceles — esponjas — animales acuaticos —
pegante.

FIRMA MAESTRAJ/O: Jesica Zulin Tao Bello
IFIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Favorecer el movimiento corporal, el equilibrio y el reconocimiento de
algunos animales del mar mediante el juego.

EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén de exploracion
EL CAMINO DEL CANGREJO
ara dar inicio a la experiencia pedagdgica, la docente organizara previamente un recorrido
encillo y seguro dentro del espacio, utilizando cintas, huellas y algunos elementos que
epresenten un camino hacia el mar. En diferentes lugares se ubicaran imagenes de animales
cuaticos, especialmente del cangrejo, buscando despertar la curiosidad de los nifios y nifias
esde el momento en que ingresan al lugar. La actividad comenzara con un espacio de
ncuentro en el que los participantes podran observar una imagen grande de un cangrejo y
scuchar una breve historia relacionada con este pequefio animal que vive cerca del mar y
necesita encontrar el camino para regresar a su hogar. Durante el desarrollo de la experiencia,
os nifnos y ninas seran invitados a recorrer libremente el camino previamente preparado. Con
lacompanamiento y supervision de la docente, podran caminar siguiendo algunas huellas
bicadas en el suelo, pasar por dentro o alrededor de aros y desplazarse hacia diferentes
Eluntos del espacio. El recorrido estara pensado principalmente como una oportunidad de
ovimiento y exploracién, por lo cual cada nifio y nifia podra participar segtn sus posibilidades
y ritmo. Durante el recorrido apareceran diferentes imagenes de animales acuaticos. Cada
ez que los nifios y nifias encuentren una imagen, la docente realizara una breve pausa para
bservarla, nombrar el animal y relacionarlo con el mundo marino. De esta manera, el
corrido combinara el movimiento corporal con el reconocimiento de nuevos elementos. Los
articipantes podran senalar, tocar y observar las imagenes mientras continan su recorrido.
Para finalizar, los nifios y nifias llegaran al espacio representado por la tela azul, que
imbolizaréa el mar. Alli se reuniran para realizar algunos movimientos libres al ritmo de
onidos marinos. La docente retomara la experiencia vivida, recordando que los pequefios
angrejos recorrieron diferentes caminos para llegar hasta el mar.

RECURSOS A UTILIZAR: Imagenes - huellas - cinta - aros - tela azul - sonidos
marinos.

FIRMA MAESTRAJO: Jesica Zulin Tao
|FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Estimular la exploracién sensorial y la curiosidad mediante el descubrimiento
de diferentes elementos relacionados con el mar.
EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén de exploracién
DESCUBRIENDO LOS TESOROS DEL MAR

Para iniciar la experiencia, se dispondra un espacio de exploracién organizado con diferentes
recipientes que contendrén elementos relacionados con el mar, tales como conchas, piedras
randes y otros materiales seguros para la manipulacién. Los nifios y nifias seran invitados a
cercarse poco a poco al espacio, permitiéndoles observar los elementos sin intervenir
inicialmente en su exploracién. Durante el desarrollo de la actividad, los nifios y nifias tendran la
portunidad de explorar libremente los diferentes “tesoros del mar”. Podran tocar las conchas,
bservar las piedras, trasladar algunos elementos de un recipiente a otro y descubrir las
iferentes sensaciones que producen. La docente acompanara permanentemente la experiencia
mediante palabras sencillas relacionadas con las acciones que realizan. Se podra expresar, por
jemplo, que una concha tiene una forma diferente, que una piedra es dura o que algunos
lementos tienen distintas texturas. No se buscara que los nifios memoricen conceptos, sino que
puedan vivir la experiencia a través de la manipulacion directa. Para cerrar la experiencia, los
iflos y nifias se reunirdn alrededor de los elementos explorados. La docente los organizara
uevamente y permitira que los participantes observen aquello que encontraron durante la
usqueda. Se realizara un pequeio momento de conversacion en el que se recordaran algunas
cciones realizadas, como buscar, tocar, descubrir y observar. Los nifios y nifias podran sefalar
ibremente el elemento que mas llamo su atencion. Finalmente, se invitara al grupo a guardar
Igunos materiales con acompafiamiento, promoviendo la participacion en la organizacién del
spacio. La experiencia finalizara reconociendo la importancia de explorar y descubrir mediante
| juego, permitiendo que los nifios y nifias se lleven una experiencia significativa relacionada
n los elementos y animales del mar.

RECURSOS A UTILIZAR: Conchas - arena - recipientes — piedras - tela azul - figuras
marinas.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao
IFIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Fortalecer la imaginacion, la expresién corporal y el reconocimiento del océano
mediante el juego simbdlico.
EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén de exploracién
VIAJANDO EN EL OCEANO
Para el inicio de esta experiencia, la docente transformara una caja grande en un pequefo
arco imaginario. El espacio estar4 ambientado con telas azules y diferentes imagenes
relacionadas con el océano, buscando generar un ambiente que permita a los nifos y ninas
sentirse parte de una aventura. Al encontrarse con el barco, los participantes seran invitados a
bservarlo y acercarse libremente. La docente iniciaré una narracion sencilla en la que contara
ue realizaran un viaje imaginario por el océano para conocer algunos animales que viven en
| agua. Durante el desarrollo, los nifios y nifias participaran en un viaje imaginario por el
céano. La caja o barco sera utilizada como elemento simbdlico, mientras la docente narra
iferentes situaciones sencillas. A medida que avanza el “viaje", se iran presentando imagenes
figuras de animales acuéticos. Cada vez que aparezca un nuevo animal, el barco realizara
una pequefia parada imaginaria. Los nifios y nifias podran observar al animal, acercarse a la
igura y conocer su nombre. La docente acompanara la experiencia realizando sonidos,
movimientos y expresiones que permitan mantener el interés. En algunos momentos, se
propondra que el mar tiene olas suaves o grandes, invitando a los nifios y nifias a balancear su
uerpo y representar el movimiento del barco. También podran mover sus brazos como si
stuvieran remando o senalar diferentes lugares del océano. La actividad se desarrollara desde
| juego simbélico, permitiendo que los nifios y nifias imaginen, exploren y participen de manera
libre. La narracion podra adaptarse de acuerdo con sus reacciones e intereses, prolongando
quellos momentos que generen mayor curiosidad. Al finalizar el viaje, la docente anunciara
ue el barco esta regresando lentamente a casa. Los nifios y nifias podran realizar movimientos
uaves mientras escuchan sonidos del mar. Posteriormente, se realizara un breve momento
para recordar los animales que encontraron durante el viaje. La docente mostrara nuevamente
Igunas imagenes y permitird que los nifios y nifias las sefialen o nombren segin sus
posibilidades.

RECURSOS A UTILIZAR: Caja grande - tela azul - imagenes — animales acuéticos —
musica - decoracion.

FIRMA MAESTRAJ/O: Jesica Zulin Tao Bello
|[FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Favorecer la coordinacion y la exploracion mediante un juego de clasificacion y
alimentacion simbdlica de peces.

EJES A FORTALECER: Movimiento, medio de interaccion y juego

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon de juego
ALIMENTAMOS A LOS PECES.

La actividad iniciara con la presentacion de una gran caja decorada que representara un acuario.
]. En su interior o exterior se encontraran imagenes grandes de peces con la boca abierta, creando
un escenario llamativo para los nifios y nifias. La docente invitara a los participantes a observar
el acuario y contara una breve situacion imaginaria en la que los peces tienen hambre y necesitan
ayuda para encontrar su alimento. Durante el desarrollo, cada nifio y nifia tendra la oportunidad
de participar alimentando simbdlicamente a los peces. Los elementos podran ser trasladados
|utilizando las manos o, segln las posibilidades, con cucharas u otros materiales adecuados. La
actividad permitira fortalecer la coordinacion entre las manos y la mirada, ya que los nifios y nifas
deberan tomar un objeto, trasladarlo y ubicarlo en un espacio determinado. Sin embargo, se
mantendra siempre un caracter lidico y flexible, permitiendo que cada participante explore los
materiales de acuerdo con sus intereses. La docente acompanara verbalmente las acciones,
utilizando expresiones como “el pez tiene hambre”, “vamos a darle comida” o “el alimento va

entro”. También se promovera el reconocimiento de algunos colores o tamafios cuando sea

pertinente. Después de alimentar a los peces, los nifios y ninas podran intercambiar los roles o
repetir la actividad libremente. Se respetara la necesidad de repeticion propia de esta edad,
permitiendo que aquellos que disfruten la propuesta puedan realizarla nuevamente. Para
inalizar, se observara el acuario y se conversara brevemente sobre los peces y la actividad
realizada. La docente podra expresar que los peces ya estan contentos porque recibieron ayuda.
r Los nifos y nifias seran invitados a sefalar los peces y recordar mediante acciones o palabras

lo que hicieron. Posteriormente, se recogeran los materiales de manera conjunta, promoviendo
pequenos momentos de participacion y responsabilidad. La actividad finalizara con un
reconocimiento positivo hacia todos los participantes, resaltando la forma en que exploraron,
ayudaron y participaron durante el juego. -

RECURSOS A UTILIZAR: Caja decorada — peces — pompones grandes — recipientes —
cucharas — pinzas grandes.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de los animales acuaticos mediante la asociacion, la
exploracién y el juego.
EJES A FORTALECER: Movimiento, medio de interaccién y juego

|ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon del juego
¢ QUIEN VIVE EN EL MAR?
Para dar inicio a esta experiencia pedagégica, la docente organizara un espacio llamativo utilizando
.Luna tela azul que represente el mar. En el centro se ubicara una caja sorpresa decorada con
~diferentes elementos relacionados con el océano, buscando despertar la curiosidad de los nifios y
Nifas desde el primer momento. Al reunirse en un espacio cémodo, la docente presentara la caja y
les contara que dentro de ella se encuentran algunos amigos que viven en un lugar lleno de agua,
pero que todavia no saben quiénes son. Durante el desarrollo, la docente a invitara a los nifios y
Ninas a sacar uno a uno los elementos que se encuentran dentro de la caja sorpresa. Cada animal
sera presentado lentamente, permitiendo que todos puedan observarlo y acercarse a manipulario.
Después de descubrir cada figura, se mostrara una imagen grande del mismo animal y se ubicara
obre la tela azul que representa el Marla actividad se enriquecera mediante pequenos juegos de
asociacion. La docente podra presentar algunas imagenes de diferentes lugares, como el mar, la
ierra o el cielo, e invitar a los nifios y nifias a observar dénde creen que vive cada animal. Para
acilitar la experiencia, se utilizaran principalmente animales conocidos y se brindara
compafiamiento permanente, reforzando verbalmente que los peces, las tortugas marinas y otros
animales acuéticos viven en el agua. Los nifios y nifias podran tomar las figuras y llevarlas hasta el
spacio que representa el mar. Se les permitira repetir la accion varias veces si asi lo desean,
comprendiendo que la repeticion hace parte importante de sus procesos de aprendizaje y
exploracion a esta edad. Durante el juego se nombraran constantemente los animales y se realizaran
pequenas descripciones relacionadas con sus caracteristicas. Para finalizar, todos los animales
A descubiertos seran ubicados sobre la gran tela azul. Los nifios y nifias seran invitados a observar
“huevamente el espacio y a reconocer algunos de los animales que exploraron durante la actividad.
La docente podra tomar una figura y preguntar de manera sencilla donde vive, permitiendo que los
participantes respondan mediante acciones, sefialamientos o palabras. Posteriormente, se realizara
una pequefa despedida de los animales, moviendo las manos como si todos estuvieran nadando.
Se reconocera la participacion y curiosidad de los nifios y nifias, finalizando la experiencia con una
|cancién o sonidos relacionados con el mar. De esta manera, se permitira que el cierre sea tranquilo,
significativo y relacionado con todo lo explorado.

RECURSOS A UTILIZAR: Caja sorpresa — imagenes — figuras acuaticas — tela azul — musica.
FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Favorecer la exploracion sensorial mediante una experiencia de contacto con espuma
inspirada en el océano.
EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén sensorial
A ESPUMA DEL OCEANO

Para dar inicio a la experiencia, la docente organizara un espacio amplio y protegido en el que se
ispondran recipientes bajos con espuma preparada de manera segura y adecuada para la edad. El
spacio estara ambientado con imagenes de animales acuaticos y elementos que permitan relacionar
la experiencia con el océano. Antes de comenzar, los nifios y nifias seran invitados a observar los
ecipientes y descubrir la textura de la espuma. La docente permitira que se acerquen
rogresivamente, respetando a quienes inicialmente prefieran observar antes de tocar. Se realizaran
xpresiones sencillas como “mira la espuma”, “es suave”, “parece una nube” y “esta en nuestro mar”,
acompanando las primeras aproximaciones. Durante el desarrollo, los nifios y ninas podran explorar
a espuma utilizando principalmente sus manos. Podran tocarla, presionarla, extenderla, juntarla y
bservar como cambia al manipularla. La docente dispondra algunos animales acuaticos grandes y
eguros para que puedan introducirlos parcialmente en la espuma y posteriormente descubrirlos. De
sta manera, apareceran pequefias situaciones de sorpresa en las que los participantes podran
ncontrar un pez, una tortuga o una estrella de mar escondida entre la espuma. La experiencia
permitira que los nifos y ninas descubran diferentes sensaciones a través del tacto, observando como
la espuma cambia de forma cuando la tocan. Algunos podran disfrutar realizando movimientos amplios,
mientras otros preferiran utilizar solamente las puntas de los dedos. La docente acompafiara cada
xploracion respetando las preferencias individuales y nombrando las acciones realizadas.
Posteriormente, se podran utilizar pequefios recipientes para trasladar espuma de un lugar a otro,
avoreciendo la coordinacion y la manipulacion. Los nifios y nifias podran llenar, vaciar y volver a llenar
los recipientes, mientras la docente acompana verbalmente el proceso. También se podran realizar
pequenas “montanas de espuma” para colocar encima algunos animales acuaticos. Para finalizar, los
nifnos y ninas observaran los elementos utilizados y podran elegir el animal que desean retirar de la
spuma. La docente retomara algunos nombres y caracteristicas sencillas de los animales
ncontrados. Después, con acompanamiento, se realizara la limpieza de las manos y la organizacién
el espacio. Se cerrara la experiencia reconociendo el disfrute y la curiosidad demostrada durante la
xploracién sensorial.

RECURSOS A UTILIZAR: Espuma segura — recipientes — animales acuaticos grandes — bandejas —
imagenes marinas — toallas.
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PROPOSITO: Promover la exploracién visual y el reconocimiento de diferentes colores a partir
de animales propios del mundo acuatico.

EJES A FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estetica.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén artistico
LOS COLORES DE LOS PECES

Para iniciar la experiencia, la docente presentara diferentes imagenes grandes de peces que
[tengan colores variados. Se dispondran fotografias o ilustraciones llamativas para que los nifnos
y nifias puedan observarlas detenidamente. La docente permitira que expresen cuales colores
llaman mas su atencién y acompanfara sus respuestas mediante palabras sencillas. No se
buscara que memoricen los nombres de los colores, sino que tengan la posibilidad de observar,
mparar y disfrutar de las diferentes tonalidades presentes en los animales acuaticos. Durante
| desarrollo, se prepararan varios espacios pequefios con materiales artisticos de diferentes
lores. Los nifios y nifias recibiran siluetas de peces y podran escoger libremente los materiales
ue desean utilizar para decorarlas. Se dispondrén papeles grandes, esponjas, pintura y otros
lementos seguros que permitan realizar diferentes marcas. La docente acompafara las
lecciones de cada participante, verbalizando expresiones como “escogiste amarillo”, “este pez
iene muchos colores” o “mira como quedd”. Posteriormente, se propondra una experiencia de
stampado. Los nifios y nifias podran utilizar diferentes objetos para dejar huellas sobre las
iluetas de los peces. Podran descubrir que al presionar una herramienta sobre la pintura y
posteriormente sobre el papel aparece una marca. La docente permitird que experimenten con
iferentes cantidades de pintura y movimientos, favoreciendo la exploracion artistica. A medida
ue cada pez vaya tomando forma, los nifios y nifias podran observar como los colores se
mbinan y como las marcas transforman la silueta. No se establecera un modelo que todos
eban reproducir, ya que la intencion principal sera brindar libertad para experimentar. La
ocente acompariara individualmente a quienes requieran apoyo y reconocera cada intento
realizado. Para finalizar, se colocaran los peces sobre una superficie preparada para que todos
puedan observarlos. La docente realizara una conversacion breve sobre los colores encontrados
permitira que los nifios y nifas sefialen sus creaciones. Se retomara la idea de que en el mar
podemos encontrar peces de diferentes formas y colores. Finalmente, las producciones seran
ubicadas en un espacio visible del aula para continuar enriqueciendo la ambientacién marina.

RECURSOS A UTILIZAR: Siluetas de peces — pintura — esponjas — papel — recipientes —
imagenes de peces — materiales artisticos.

FIRMA MAESTRAJ/O: Jesica Zulin Tao Bello

|FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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WPROPOSITO: Fortalecer la coordinacion de manos y dedos mediante una experiencia de
Imanipulacion inspirada en el cangrejo.

EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

1E5TRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon de exploracion
LAS PINZAS DEL CANGREJO
Para iniciar la experiencia, la docente mostrara a los nifios y nifias una imagen grande de un cangrejo
permitira que observen especialmente sus pinzas. Se conversara de manera sencilla sobre algunas
racteristicas visibles del animal y se permitira que los participantes realicen movimientos con sus
manos simulando abrir y cerrar las pinzas. Posteriormente, la docente presentara diferentes objetos
grandes que podran ser tomados utilizando pinzas adecuadas para la edad. Durante el desarrollo, se
rganizaran varias bandejas con elementos grandes y livianos que representaran pequefios tesoros
encontrados cerca del mar. Los nifios y nifias podran utilizar pinzas grandes para tomar los objetos y
rasladarlos de una bandeja a otra. La docente acompariara cuidadosamente el proceso, permitiendo
que cada participante experimente la forma de abrir, cerrar y sujetar los objetos. La actividad sera
esarrollada como un juego simbdlico en el que los nifios y nifias ayudaran al pequefio cangrejo a
recoger algunos elementos que se encuentran cerca de su hogar. Se utilizaran expresiones sencillas
como “abre la pinza”, “cierra”, “toma el objeto” y “vamos a llevarlo”. La docente respetara las diferentes
capacidades de los nifios y nifias, permitiendo que quienes tengan dificultad puedan realizar la accion
irectamente con sus manos. Posteriormente, se podran introducir objetos de diferentes tamanios y
exturas para que los participantes exploren cuales resultan mas faciles o dificiles de tomar. La
ocente observara las estrategias utilizadas y acompanara verbalmente cada descubrimiento. Los
nifios y nifias podran repetir las acciones, intercambiar materiales y observar como sus comparneros
realizan el ejercicio. Para finalizar, todos los elementos seran reunidos nuevamente en una bandeja.
La docente mostrara el cangrejo y retomara el movimiento de sus pinzas. Los nifos y nifias podran
abrir y cerrar sus manos como despedida, recordando la experiencia realizada. Finalmente, se
reconocera la participacion de cada uno y se organizaran los materiales con acompanamiento.

RECURSOS A UTILIZAR: Cangrejos de juguete — pinzas grandes — bandejas — objetos grandes —
recipientes — imagenes marinas.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Estimular la observacion y la curiosidad mediante una experiencia visual inspirada en
las ventanas de un acuario.

EJES A FORTALECER: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas auténticas.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon de exploracion

VENTANAS AL ACUARIO

Para iniciar la experiencia, la docente preparara diferentes “ventanas” utilizando marcos de carton de
istintos tamanos. Detras de cada marco se ubicaran imagenes grandes de animales acuaticos,
reando la sensacion de estar observando diferentes espacios de un acuario. Los nifios y nifias seran
invitados a acercarse una ventana a la vez para descubrir qué aparece detras. La docente generara
xpectativa antes de cada descubrimiento utilizando expresiones como “vamos a mirar”, “;qué habra
qui?” y “abre tus ojos para descubrirlo”. Durante el desarrollo, los nifios y nifias podran desplazarse
ntre las diferentes ventanas y observar los animales que aparecen. Algunas imagenes estaran
ubicadas a una altura cercana a los ninos para facilitar la observacion y otras podran encontrarse un
poco mas alejadas. Cada descubrimiento sera acompafiado por la docente, quien nombrara el animal
permitira que los participantes expresen lo que observan. Posteriormente, los marcos podran
utilizarse como elementos de juego simbdlico. Los nifios y ninas podran sostenerlos frente a sus
mpaneros y representar que estan mirando hacia el fondo del océano. La docente podra cambiar
las imagenes para generar nuevas situaciones de descubrimiento. Se podran presentar animales
nocidos y algunos nuevos, ampliando progresivamente las oportunidades de reconocimiento.
También se permitird que los nifios y nifias observen las imagenes desde diferentes posiciones,
acercandose, alejandose o cambiando de lugar. La docente acompaiiara estos movimientos y
[favorecera expresiones relacionadas con la ubicacién, utilizando palabras sencillas como “arriba”,
“abajo”’, “cerca” y “lejos”, siempre desde situaciones espontaneas de juego. Para finalizar, las ventanas
se ubicaran juntas y los nifos y nifias realizaran un recorrido visual por ellas. La docente mostrara
algunas imagenes y preguntara qué animales recuerdan. Los participantes podran sefnalar o nombrar
aquellos que reconozcan. Finalmente, se cerraréa la experiencia invitindolos a hacer con sus manos la
orma de unos binoculares para realizar una Ultima mirada imaginaria al acuario.

RECURSOS A UTILIZAR: Marcos de carton — imagenes de animales acuaticos — cinta — cartulina
— decoracién de acuario.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
|[FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Estimular la exploracién sensorial y la curiosidad mediante el descubrimiento de
diferentes elementos relacionados con el mar.

EJES A FORTALECER: Movimiento, medio de interaccion y juego.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon del juego

BURBUJAS BAJO EL MAR

Para iniciar esta experiencia, la docente preparara un espacio ambientado como el fondo del mar
tilizando telas azules, imagenes y diferentes elementos decorativos. Los nifios y nifias seran
nvitados a observar un recipiente transparente en el que apareceran burbujas realizadas por la
ocente mediante un recurso seguro. Se permitirdA que los participantes observen como las
burbujas suben, se desplazan y desaparecen. La docente acompanara el descubrimiento con
palabras sencillas como “sube”, “baja”, “grande”, “pequefa” y “burbuja”. Durante el desarrollo, se
realizaran diferentes juegos de observacion con las burbujas. La docente producira pequefias
ntidades para que los nifios y nifias puedan seguirlas con la mirada e intentar tocarias con sus
anos. Posteriormente, las burbujas podran realizarse en diferentes momentos de la experiencia,
permitiendo que los participantes intenten alcanzarlas antes de que desaparezcan. Se
incorporaran imagenes de animales acuaticos que estaran ubicadas alrededor del espacio. Cada
ez que las burbujas aparezcan cerca de una imagen, la docente podra relacionarlas
imbdlicamente con el animal correspondiente. Por ejemplo, se podra decir que los peces nadan
ntre pequenas burbujas o que algunos animales se encuentran rodeados de agua. De esta
manera, se fortalecera la relacion entre la experiencia sensorial y el tema del mundo acuético. Los
nifos y ninas podran desplazarse libremente siguiendo las burbujas, levantando sus manos,
gachandose o estirandose para intentar tocarlas. La docente acomparfiara estos movimientos
rocurando que el espacio permanezca seguro y organizado. También podra variar la altura desde
la cual se producen las burbujas para generar nuevas oportunidades de movimiento y observacion.
Para finalizar, la docente producira unas dltimas burbujas mientras los nifios y nifias permanecen
sentados observandolas. Se retomaran algunas palabras utilizadas durante la experiencia y se
Eeguntaré cuales animales del mar recuerdan haber visto. Finalmente, se realizara una pequena

espedida moviendo las manos como si las burbujas estuvieran flotando alrededor de ellos,
rrando la experiencia de manera tranquila y agradable.

RECURSOS A UTILIZAR: Burbujas - recipiente transparente — telas azules — imagenes
acuaticas — decoracion marina — musica suave.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de algunas caracteristicas de las tortugas marinas
mediante una experiencia de observacién, comparacion y manipulacion.

EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén de exploracion
LA TORTUGA Y SU CAPARAZON
Para iniciar la experiencia, la docente organizara un espacio tranquilo en el que se presentaran
iferentes iméagenes y representaciones de tortugas marinas. Se invitara a los nifios y nifias a observar
specialmente el caparazén, las aletas, la cabeza y la forma de su cuerpo. La docente permitira que se
cerquen a las imagenes y a las figuras para explorarlas libremente, acompanando este momento con
xpresiones sencillas como “mira su caparazén”, “tiene aletas” y “vive en el mar”. Se respetaran las
iferentes formas de participacion, permitiendo que algunos nifios y nifias observen mientras otros
prefieran tocar y manipular las figuras. Durante el desarrollo, se dispondran diferentes materiales que
representaran de manera simbdlica el caparazén de una tortuga. Los nifios y nifias podran explorar
uperficies lisas, rugosas, suaves y con diferentes relieves, relacionandolas con la imagen del animal.
La docente presentara cada material de manera pausada y permitira que los participantes descubran
us caracteristicas mediante el tacto. Se podran realizar preguntas sencillas como “;cémo se siente?”,
ies suave?” o “;es duro?”, sin exigir respuestas verbales. Posteriormente, se realizara un juego de
omparacion utilizando representaciones de tortugas de diferentes tamarios. Los nifios y nifias podran
bservarlas y manipularlas, descubriendo que algunas son grandes y otras pequefias. La docente
compafiara verbalmente estas diferencias utilizando expresiones sencillas. También podra colocar las
ortugas sobre diferentes superficies para que los participantes las trasladen y observen cémo cambian
e posicion. Luego se propondra decorar simbdlicamente algunos caparazones utilizando piezas
randes de diferentes formas. Los nifios y nifias podran colocar y retirar los elementos libremente,
escubriendo diferentes posibilidades de organizacion. La docente acompanara el proceso sin
stablecer un resultado determinado, priorizando la exploracion y el disfrute. Para finalizar, se reuniran
las diferentes tortugas en un espacio comun y se observaran nuevamente sus caracteristicas. La
ocente retomara palabras como tortuga, caparazon, aletas, grande y pequefa. Los nifios y nifias
podran escoger la tortuga que mas les llamaé la atencion y mostrarla a sus comparnieros. Finalmente, se

alizara una breve despedida en la que las tortugas seran ubicadas simbolicamente cerca del mar.
RECURSOS A UTILIZAR: Figuras de tortugas — imagenes — materiales de diferentes texturas — piezas
grandes — recipientes — tela azul.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao

FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Estimular la percepcion tactil y visual mediante la exploracién de diferentes texturas
inspiradas en elementos del mundo marino.

EJES A FORTALECER: Explorar y descubrir el mundo a traves de los objetos.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon sensorial

TEXTURAS QUE ENCONTRAMOS EN EL MAR

Para comenzar la experiencia, la docente organizara varias estaciones sensoriales relacionadas
n diferentes elementos que pueden encontrarse en ambientes marinos. Cada estacion contara
on materiales seguros que permitan experimentar diferentes sensaciones al tacto, como
uperficies suaves, rugosas, lisas y corrugadas. Los nifios y nifias seran invitados a acercarse
progresivamente y observar qué se encuentra en cada espacio. La docente acompafiiara el
escubrimiento utilizando palabras sencillas para describir las caracteristicas de los materiales.
Durante el desarrollo, los participantes podran explorar cada estacion utilizando sus manos.
Podran tocar, presionar, deslizar los dedos y comparar libremente las diferentes superficies. En
lgunas estaciones se ubicaran representaciones de elementos como conchas, algas, piedras y
nimales acuaticos elaborados con materiales de diferentes texturas. La docente permitira que los
nifios y nifias descubran las diferencias sin establecer respuestas correctas. Posteriormente, se
nvitara a los participantes a escoger la textura que mas les guste. Podran volver a tocarla,
ostrarla a sus comparieros o llevar un elemento de una estacion a otra con acomparnamiento de
a docente. Durante este momento se fortalecera el lenguaje mediante palabras sencillas como
uave, duro, liso, aspero, grande y pequefio. La docente también podra realizar pequenas
ituaciones de descubrimiento cubriendo parcialmente algunos materiales con telas para que los
ninos y ninas intenten descubrirlos mediante el tacto. Se permitira que cada participante decida
uanto tiempo desea permanecer en cada estacion, respetando sus intereses y necesidades de
xploracion. Para finalizar, todos se reuniran para observar nuevamente los materiales utilizados.
La docente presentara algunos de ellos y permitira que los nifios y nifias indiquen mediante gestos,
sefialamientos o palabras cual textura recuerdan. Se realizara una (ltima exploracion libre y
posteriormente se organizaran los materiales con acomparnamiento. La experiencia finalizara
reconociendo el disfrute y la curiosidad demostrada durante la actividad.

RECURSOS A UTILIZAR: Telas — superficies texturizadas — conchas grandes — piedras — algas
artificiales — figuras marinas — bandejas.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
|FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Favorecer la coordinacion y la exploracion de trayectorias mediante el movimiento de objetos
relacionados con animales acuaticos.

EJES A FORTALECER: Movimiento, medio de interaccion y juego.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon de juego
LOS PECES VIAJAN POR EL OCEANO

Para dar inicio a la experiencia, la docente preparara diferentes tubos o caminos amplios y seguros
que representaran recorridos por el océano. Se utilizaran materiales de gran tamario que permitan
introducir y deslizar figuras livianas de animales acuaticos. Antes de comenzar, se presentara a los
ninos y nifas la propuesta y se les permitira observar como un pez puede desplazarse de un extremo
al otro del recorrido. La docente realizara la demostracion lentamente para despertar su curiosidad.
Durante el desarrollo, los nifios y nifias tendran la oportunidad de colocar diferentes figuras en los
recorridos y observar como se desplazan. Algunos caminos podran ser rectos y otros tener pequenas
curvas, permitiendo descubrir diferentes posibilidades de movimiento. La docente acompariara
verbalmente cada accion utilizando palabras como “entra”, “sale”, “sube”, “baja”, “avanza” y “llega”. Los
participantes podran repetir la experiencia varias veces y modificar la posicion de los elementos segun
sus intereses. Algunos podran introducir los animales directamente con sus manos, mientras otros
necesitaran acompanamiento. La docente permitira que exploren a su propio ritmo y favorecera la
interaccion entre los nifios y nifias, invitandolos a observar los recorridos realizados por sus
comparfieros. Posteriormente, se incorporaran diferentes animales acuaticos para que los nifios y nifas

escubran que pueden utilizar el mismo camino con figuras distintas. La docente nombrara cada animal

podra realizar pequenos comentarios relacionados con su desplazamiento dentro del agua. No se
buscara explicar conceptos complejos, sino ofrecer una experiencia concreta de movimiento, causa y
efecto. Para finalizar, todos los animales seran reunidos en un recipiente que representara su lugar de
llegada. Los nifios y nifias podran escoger uno y realizar nuevamente el recorrido. La docente retomara
las palabras utilizadas durante la actividad y reconocera la participacion de cada nifio y nifa.
Finalmente, se organizaran los elementos entre todos y se dara cierre a la experiencia.

RECURSOS A UTILIZAR: Tubos grandes — cartén — figuras livianas de animales — recipientes —
cajas — elementos decorativos marinos.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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|PROPOSITO: Promover la observacion y el reconocimiento de diferencias de tamano entre
algunos animales acuaticos mediante una experiencia de comparacion.

EJES A FORTALECER: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
auténticas.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon de exploracion
RANDES Y PEQUENOS ANIMALES DEL MAR
Para iniciar la experiencia, la docente organizara un espacio con diferentes representaciones de
nimales acuaticos que permitan observar diferencias evidentes de tamafio. Se presentaran
nimales grandes y pequefios como ballenas, delfines, peces, tortugas y otros seres marinos. Los
ifos y ninas podran acercarse y observarlos libremente mientras la docente introduce palabras
sencillas como grande, pequefio, largo y corto. Durante el desarrollo, se dispondran las figuras en
iferentes lugares del espacio para que los nifos y nifias puedan manipularlas y compararlas. La
ocente podra colocar una ballena junto a un pez y permitir que los participantes observen la
iferencia entre ambos. Posteriormente, se realizaran nuevas comparaciones con otros animales,
rocurando que las diferencias sean faciles de identificar. Los nifios y nifas podran trasladar las
iguras y ubicarlas una junto a otra. La docente acompaiiara las acciones mediante preguntas
encillas como “;cual es grande?”, “;cudl es pequefio?” o “jcual ocupa mas espacio?”. Las
respuestas podran realizarse sefialando, tomando una figura, mirando o utilizando palabras. Se
aloraran todas las formas de participacion. Posteriormente, se prepararan dos espacios amplios
ue representaran simbolicamente diferentes lugares del océano. Los participantes podran decidir
onde colocar los animales grandes y pequeiios, siempre con acompafiamiento. La docente podra
reforzar el vocabulario relacionado con el tamafo mientras los nifios y ninas realizan sus
elecciones. Para finalizar, se observaran nuevamente todos los animales. La docente tomara
Igunos de ellos y permitira que los nifos y nifias expresen cual consideran grande o pequefo. Se
retomaran los nombres de los animales y se realizara una breve conversacion sobre las diferencias
bservadas. Finalmente, todos los animales seran ubicados nuevamente en el espacio marino,
errando la experiencia de manera tranquila.

RECURSOS A UTILIZAR: Figuras de animales acuaticos — imagenes — cajas grandes —
recipientes — cartulina — tela azul.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello
[FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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PROPOSITO: Fortalecer la creatividad y la exploracién de diferentes formas mediante la elaboracién de
moviles inspirados en animales acuaticos.

EJES A FORTALECER: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética.

|[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén artistico

UN MAR QUE FLOTA SOBRE NOSOTROS

Para iniciar la experiencia, la docente preparara un espacio en el que los nifios y ninas puedan
bservar un mévil previamente elaborado con diferentes figuras de animales acuaticos. Las figuras
staran suspendidas a diferentes alturas y podran moverse suavemente con el aire. Los participantes
eran invitados a observar como los animales parecen desplazarse por encima de ellos. La docente
nombrara algunos de los animales y permitira que los nifios y nifias sigan sus movimientos con la
irada. Durante el desarrollo, cada nifio y nifia podra participar en la elaboracion de algunas figuras
encillas que posteriormente haran parte del movil colectivo. Se dispondran siluetas grandes de
eces, estrellas de mar, tortugas y otros animales acuaticos. Los participantes podran decorarlas
utilizando papel, materiales suaves, estampados y otros recursos seguros. La docente acompafiara
| proceso respetando las diferentes maneras de explorar y crear. Posteriormente, las figuras
erminadas seran ubicadas por la docente en una estructura previamente preparada. Los nifos y
nifias podran observar cémo sus producciones comienzan a formar parte de un elemento colectivo.
e permitira que toquen algunas figuras antes de ser suspendidas y que observen como cambian de
posicion cuando reciben un pequefio movimiento de aire. Durante este momento, la docente podra
hablar sobre arriba y abajo, cerca y lejos, utilizando el mévil como una oportunidad para acompanar
la comprension de estas nociones de manera espontanea. Tambien podra preguntar qué animal
esean observar y permitir que los ninos y nifas lo sefialen o nombren. Una vez terminado el movil,
e ubicara en un lugar seguro y visible del aula. Los nifios y nifias podran observarlo desde diferentes
posiciones y descubrir como las figuras se mueven lentamente. La docente retomara algunos de los
nimales elaborados y reconocera el aporte de cada participante. Para finalizar, se realizara un
momento tranquilo de contemplacion en el que los nifios y nifas observaran el moévil mientras
scuchan una musica suave relacionada con el mar. Se conversara brevemente sobre los animales
ue quedaron “flotando” en el espacio y se reconocera el proceso creativo desarrollado durante
la experiencia.

RECURSOS A UTILIZAR: Siluetas de animales — cartulina — papel — lana — materiales decorativos —
estructura para movil — imagenes marinas.

FIRMA MAESTRA/O: Jesica Zulin Tao Bello

FIRMA COORDINADORA: Marcela Molina
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